LATHATATLAN TEREK A JASZBERENYI VAROSI KONYVTARBAN

VAROSI KONYVTARERT ALAPITVANY

Jaszberény

A Jaszberényi Varosi Konyvtarban lzemeld Jaszsdgi Népmeseponton olyan virtudlis tér kerllt
kialakitasra, amely alkalmas interaktiv természet- és kornyezetismeret 6rak tartdsara is. A fejlesztés
eredményeként a 6-18 éves gyerekek és fiatalok 6nalléan vagy csoportosan fedezhetik fel, tanulhatjak
meg a Jaszsag-Hajta madarvilagat. A projekt a Jaszberényi Varosi Konyvtar, a jaszberényi Saskdzpont
és a BRENTEX Kft. a Logiscool programozé iskola miikodtetGjének kdzremikodésével valdsult meg. A
Saskozpont biztositotta a természetvédelmi tuddst, a BRENTEX Kft. az informatikai-programozasi
hatteret. A programot a Varosi Konyvtarért Alapitvany valdsitotta meg.

& ALAPITVANY

1. dbra: Bevezet6 oldal

A kialakitott interaktiv megoldas hét, a Hajtara jellemzd olyan kérnyezetben, mint az artéri ligetes
erdd, mez6, szantd, él6 és szikes tavak, vagy a régen olyan jellemz6 és Ujra éledd tanyasi gazdasagok
mutatja be a Hajta jellemz6 madarait.



2. dbra: Hajta - tavak

A fejlesztés soran harminchat maddar bemutatasa tortént meg. A madarak harom dimenziésan (3D)
abrdzolva keriiltek feltoltésre a programba,valdsag kozelivé téve ezzel az élményt a hasznalat soran.

3. dbra: Maddrvdlaszto oldal



 FEHER GO
S lae.: Ciconig ci

Termeszetvedelm éncele 100.000 FE
Vedetté nytvaricas eve: [906.
Folozotban védetté nyivanicas éve: 1993,

Tobb népi elnevezése is van, pl: gilice,
caké (czako), koszta, gag, eszterag.

4. dbra: Fehér gélya 3D alakzat és ismertet0 kdrtya

Minden madar esetében a 3D modellhez kapcsolddik egy - a madar jellemz6it tartalmazé — ismertetd

kartya, valamint kivalasztva a madarakat hallhato azok jellemz® hangja is.
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5. dbra: Fehér gdlya jellemzsi

A megoldas kialakitasa lehet&vé teszi, hogy mind a kérnyezetek, mind a madarak esetében Ujabbak is

rogzitésre keriilhessenek.



Fejlesztéshez alkalmazott keretrendszer

A fejlesztés a CoSpaces Edu ( interaktiv oktatasi és fejlesztési keretrendszer) alkalmazasaval

(https://edu.cospaces.io/) tortént.

IR spaces@y

Loading
"LATHATATLAN TEREK A JASZBERENYI VAROSI KONYVTARBAN"

A CoSpaces Edu platform alkalmazédsaval kilonb6z6 2D és 3D alapu megoldasok kerilhetnek
megvaldsitasra. A megoldasok kdodokkal animalhatdk, az eredmények pedig megjelenithetk a
virtualis (VR) vagy kiterjesztett (AR) valdsagban.

Az elkészilt fejlesztések szamitdégépen, tableten és mobil telefonon keresztil is elérhet6k és
megtekinthetdk, kiprobalhatok.

A CoSpaces Edu segitségével az eddigi széleskor(l tapasztalatok alapjan jelents mértékben
fejleszthet6k a 21. szézadi tanulasi készségeket és a digitalis irastudds, fokozhatd a kreativitast és
el6segithetd a didkok és az oktatdk kozotti egyuttmikodés.

A CoSpaces Edu-t vilagszerte szdmos tantargy oktatasaban hasznaljdk a STEM-tOl és a kddolastdl a
tarsadalomtudomanyokig, nyelvekig, mlvészetekig és egyéb készségfejleszt® oktatasi teruletekig.



